Regole Torneo 40.000  valido per la Sala del Trono 2011 – GA Messina
Iscrizione 13,00€ compreso di Pranzo e Bibita
La lista e l’iscrizione deve essere pervenuta entro e non oltre il 25 maggio,  ogni ritardo da una penalità di -1 PV in classifica.

PROGRAMMA EVENTO  

 9.15 Raduno dei giocatori  

 10.00 -10.45 Prima Partita 

 11.00 -13.30 Seconda Partita 

 14.00-16.30 Terza Partita
 17.00-19.30 Quarta Partita  

  19.30 Premiazione

COSA AVERE AL TORNEO

Ogni giocatore deve avere:

· la Lista dell'esercito 

· La sua armata ovviamente

·  Dadi a 6 facce e deviazione

· Metro e sagome d’effetto

· Codex dell'esercito e relative ed eventuali Faq del codex usato pubblicate nel sito GamesWorkshop.  

 Libro delle regole è facoltativo ma raccomandiamo di portare una copia per poterlo visionare in caso di bisogno.

COMPOSIZIONE DELL’ARMATA 

Ogni giocatore dovrà creare due armate con 2 Punteggi differenti:

1 Armata da 400 punti (vedi limitazioni sotto per la composizione)

1 Armata da 1750 punti 

 Entrambe  devono essere dello stesso codex armata 

Composizione lista da 400 punti: 

· 1 Truppa come scelta obligatoria (Qg è facoltativo, anche per eserciti che hanno l'obbligo da codex) 

· Nessun modello può avere 3 o più ferite 

· Nessun modello può avere un tiro salvezza di 2+ 

· Nessuna unità con modelli da due ferite può essere formata da più di 5 miniature 

· Limitazione a 0-1 di unità non Truppa dello stesso tipo 

· Niente armi d'artiglieria 

· Nessun veicolo può avere la somma di 1 Lato, Fronte e retro superiore a 33

Tutti i modelli delle liste d'armata e che saranno presenti in campo devono essere Totalmente dipinte (il termine dipinto significa che il modello non deve essere dipinto da concorso , ma bastano anche i colori base, almeno 4 ) montate e imbasettate. 

Ogni modello deve rispettare la regola QCVEQCE (quello che vedi è quello che è!) perciò niente modelli proxati e niente fucili al  plasma che contano come fusori!

I modelli che non rispettano queste regole verranno rimosse dal campo come perdite.

I Modelli convertiti o autocostruiti devono essere conformi al pezzo originale e almeno il 75% dei pezzi deve essere citadel e non di altri sistemi di gioco.

Partite e Missioni

Si giocheranno 1 partita con la lista da 400 punti e 3 partite con la lista da 1750 punti

Ogni partita a 1750 punti avrà una durata di 2 ore e 30 minuti. I 30 minuti servono ai giocatori come tempo limite per lo schieramento, decisione dei terreni, visione liste,ecc. in modo da avere 2 ore di gioco pieno. I giocatori che entro questo limite ( 30min) non riescono a schierare , metteranno le loro unità in riserva.

Appena annunciato gli ultimi 30 min di gioco ,non sono permessi più turni, perciò il secondo giocatore conclude il suo turno e termina la partita. 

La partita a 400 punti avrà una durata di 45 min.e max 5 turni 

 Le 3 partite da 1750 verranno giocati con 2 scenari presi a caso dalle missioni standard mentre il terzo Scenario verrà scelto dal supplemento Missioni Operative. 

 La Missione operativa verrà estratta in pausa pranzo e distribuita a tutti i partecipanti per poterla visionare bene prima di giocarla. 

 La Missione da giocare a 400 punti usa un tavolo 120x120 con schieramento Punta di lancia e tre obiettivi situati uno al centro del campo e i restanti 2 devono essere schierati al centro di ogni zona di schieramento. Chi ha più obiettivi vince la partita. Nessun obiettivo secondario
Tutti gli obiettivi devono essere montati in Basette da 25mm e ogni segnalino obiettivo conta come terreno intransitabile, che non blocca la linea di vista. Ogni unità può contestare/controllare un solo obiettivo. In caso si trovasse a distanza di 2 obiettivi ,all’inizio di ogni turno deve dichiarare quale contesta/controlla. Se un unità dovesse arrivare sopra un obiettivo tramite tiro deviazione o movimenti casuali ,non viene distrutta come di consueto ma deve essere spostata in direzione della deviazione a contatto con l’obiettivo facendo il minor movimento possibile.
PUNTI ARMATA Ed EX EQUO 
Ciò che vi farà vincere il Torneo sono i PV che guadagnerete vincendo le partite e conquistando gli obiettivi secondari , mentre per gli ex equo non utilizzeremo il delta, ma gli accoppiamenti verranno organizzati a sorteggio tra i giocatori con uguali PV e per età.

Ogni Vittoria vale 3 PV
Ogni Sconfitta Vale 0 PV
Un Pareggio Vale 1 PV
Bonus Obiettivo secondario +1PV
I punti bonus Obiettivo vengono aggiunti a fine partita, per misurare il livello di Vittoria tra uno scontro e l’altro, ma solo nelle partite a 1750 punti:

· OCCUPAZIONE: Avere più unità dell’avversario nella sua zona di schieramento +1PV

(Unità parzialmente all’interno di una zona di schieramento non viene considerata)  
· CONTROLLO: Controllare più quarti dell’avversario. +1PV 
(Per controllare un quarto di campo, tu devi avere più unità dell’avversario in quel quarto di campo. Un unità a cavallo tra due quarti non viene considerata)
· ASSASSINIO: Distruggere tutti i QG avversari. +1PV
· ELIMINAZIONE: Vinci la  partita distruggendo tutte le unità avversarie. +1PV
Tutti gli obiettivi sono cumulabili , però se un giocatore è sconfitto può solo guadagnare 1 PV bonus .

Per fine partita si intende :

· Quando l’ultimo turno di gioco è terminato

· Quando l’armata avversaria è stata annientata (in questo caso conta come vittoria automatica) 
· Quando l’avversario concede la partita (si può concedere la partita solo in caso di emergenza)
· Quando finisce il tempo a disposizione.

Il fine partita è importante per il calcolo degli obiettivi secondari, in quanto verranno controllati se sono stati conquistati in quel preciso momento.

Per decidere i Top 3 ci regoleremo in primis con i PV totali, se ci dovessero essere dei pareggi allora regoleremo la top 3 così:

· Per partite vinte

· Per obiettivi conquistati

· Per migliore armata

SPORTIVITA’

Il torneo oltre ad essere una giornata puramente competitiva, crea un incontro tra appassionati che in primis vige la sportività , per questo non sprecheremo tempo con regole troppo rigide sul comportamento sportivo o no dei giocatori, ma useremo comunque dei provvedimenti a tal proposito.
Ogni volta che un giocatore rompe l’atmosfera amichevole del torneo o crea una situazione di tensione , verrà richiamato o addirittura sospeso da torneo,  un giocatore che riceve un richiamo ha una penalità di – 2 Pv , al terzo richiamo verrà sospeso dal torneo.

Ogni fine partita bisogna segnare nella scheda punti se il vostro avversario è stato di vostro gradimento dando un giudizio secondo questi parametri:

· Ottimo Giocatore – 2

· Normale giocatore – 1

· Stressante giocatore -0

A Fine Torneo invece dovete votare il Giocatore che secondo voi merita il Premio Miglior Giocatore Sportivo. Ogni Voto aggiunge +1 ai parametri sopra descritti.
PREMIAZIONI

Ci sono x categorie di Premi e ogni giocatore ne aggiudicherà solo uno:

· Top 3 – I migliori giocatori in classifica 

· Miglior Generale Tattico – Colui che ha conquistato più obiettivi secondari

· Miglior Armata dipinta

· Miglior Giocatore Sportivo

· Ultimo Uomo Rimasto

· Miglior Miniatura Singola in Campo

· Premio Atto Eroico

